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IA « AGILITE « LUDOPEDAGOGIE -
SERIOUS GAMES < INNOVATION PEDAGOGIQUE

ATELIERS PRATIQUES
2 h a1journée

9 FORMATIONS COMPLETES
1a5 jours
0 MODULES INTEGRES

dans vos cursus

ACCOMPAGNEMENT SUR MESURE
Ingénierie pédagogique,
serious games, formation de formateurs

Des formations actives, concrétes
et engageantes pour ’enseignement
supérieur et la formation professionnelle.
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EXPERIMENTER COOPERER JOUER PRODUIRE DEBRIEFER TRANSFERER
au métier ’ )
— MA DIFFERENCE
MES DOMAINES D’INTERVENTION UNE METHODE ACTIVE g g
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IA & USAGES AGILITE & LUDOPEDAGOGIE INNOVATION MODELISATION & U binai o —
PROFESSIONNELS GESTION DE PROJET & GAMIFICATION pEDAGOGlQUE OUTILS COLLABORATIFS COMPRENDRE  EXPERIMENTER JOUER DEBRIEFER TRANSFERER NG [EMPDEIIEOI TRIG PONr{aes 1 TNALIONS
qui marquent et qui transforment.
+ |A générative * Scrum, XP * Serious games + Pédagogie active * UML, BPMN A d fai . - &
+ Prompt engineering + Product Owner / + Jeux pédagogiques + Scénarisation + Mind mapping pprendre en faisant, pour mieux agir aemarh.
+ Usages métiers Product Manager + Mécaniques ludiques + Hybridation « Visual management
« Ethique & gouvernance i Pflolage & valef:r * Engagement + Formation de * Travail collaboratif POUR QUI ?
* Risques & parties apprenant formateurs '
renant:
prenantes ENSEIGNEMENT SUPERIEUR FORMATION PROFESSIONNELLE
Ecoles, universités, masters, Organi?rpe‘s de forma_tion,
QUALIFICATIONS PROFESSIONNELLES QUALIFICATIONS & CERTIFICATIONS DIPLOMES bachelors, CFA, alternants, collectivités, entreprises,
+ Formateur professionnel d'adultes * 1A & Prompt engineering + Tire RNCP Mo 7- A § romgt engreering mastéres spécialisés. RH, DSI, managers,
« Ingénierie pédagogique * Ludopédagogie & Gamification + DU apprendes par 1o jou formateurs.
+ Ludopédagogie & serious games. + Agile / Scrum * 1 annde de doctorat en SIC
+ Gestion de projet & agilité + Gestion de Projet & Management 3.0 * Mastive Spéclalisé, Master, DESS

B4 thierry@secqueville.com

Ewnvie de proposer
- THIERRY Q 0617752132

i3 ,'; SECQU EVI LLE @ www.BoostezVosProjets.com e Formation qUi

marque les esprits ?

FORMATEUR - ENSEIGNANT - LUDOPEDAGOGUE @ linkedin.com/in/thierrysecqueville
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